
Приложение 8 

Дидактические игры 

ОО «Социально-коммуникативное развитие» 

«Найди растение». 

Дидактическая задача: умение находить растение по карточке-определителю 

(на карточках схематично изображены основные признаки растения); уметь 

найти его в уголке природы и определить название. 

Игровое действие. Поиск предмета по описанию. 

Правило. Показывать узнанное растение можно только по сигналу 

воспитателя, выслушав его описание. 

«Найди, что опишу», «Отгадай, что за растение». 

Дидактическая задача: Формировать умение находить растение по 

перечисленным признакам. 

Игровое действие. Поиск предмета по загадке-описанию. 

Правило. Показывать растение можно только рассказа воспитателя по его 

просьбе. 

«Загадай, мы отгадаем». 

Дидактическая задача: Развивать умение описывать растение и находить его 

по описанию. 

Игровое действие. Загадывание и отгадывание загадок о растениях. 

Правило. Описывать растение, нужно не называя его. 

«К названному растению беги». 

Дидактическая задача: Учить быстро, находить названное растение. 

Игровое действие. Соревнование кто быстрее найдет растение. 

Правило. Бежать можно только после сигнала воспитателя. 

«Собери цветок». 



Дидактическая задача: Развивать логическое мышление; закреплять знание 

комнатных, садовых, полевых, лесных цветов 

Игровое действие. Соревнование кто быстрее найдет растение. 

Правило. Собирать можно только после сигнала воспитателя. 

«Что изменилось?». 

Дидактическая задача: Найти растение по сходству. 

Игровое действие. Поиск похожего растения. 

Правило. Показывать узнанное растение можно только по сигналу 

воспитателя, выслушав его описание. 

«Найди такой же». 

Дидактическая задача: Дети находят растение по сходству. 

Игровое действие. Дети находят изменения в расположении растений. 

Правило. Показывать узнанное растение можно только по сигналу 

воспитателя. 

«Найди растение по названию». 

Дидактическая задача: Найти растение по слову-названию. 

Игровое действие Поиски названного растения. 

Правило. Смотреть, куда прячут растение, нельзя. 

«Чего не стало?» 

Дидактическая задача: Назвать растение по памяти (без зрительного 

контроля). 

Игровое действие Отгадать, какого растения не стало. 

Правило. Смотреть, куда убирают растение, нельзя. 

«Опишите, я отгадаю». 

Дидактическая задача: Найти растение по описанию взрослого или ребенка. 

Игровое действие Угадывание растений по загадке-описанию. 



Правило. Описывать растение, нужно не называя его. 

 «Узнай растение». 

Дидактическая задача: Найти растение по названию. 

Игровое действие Соревнование кто быстрее найдет растение. 

Правило. Найдя растение нужно объяснить, как узнал его. 

«Четвертый лишний». 

Дидактическая задача. Выделить лишнее слово, объяснить свой выбор. 

Игровое действие. Отгадать, какое слово лишнее. 

Правило. Найдя лишнее слово, нужно объяснить, почему оно лишнее. 

«Вылечи человека». 

Дидактическая задача. Развивать познавательные способности на основе 

сформированных представлений о лекарственных растениях. 

Игровое действие. Каждый участник должен «вылечить» одного человека, 

правильно рассказав, какое лекарственное растение использовал и каким 

способом. 

Правило. Выбрать растение и объяснить, как можно его применить и что 

лечить. 

«Собери букет». 

Дидактическая задача. Научить подбирать сочетания цветов; закрепить 

знание основных цветов спектра; развивать аналитико-синтетическое 

мышление; закреплять представление об особенностях внешнего вида и 

знание названий цветов. 

Игровое действие. Каждый участник должен собрать букет из цветов 

определенного цвета и оттенка. 

Правило. Каждый участник должен собрать букет из определенного 

количества цветов (5-7 штук). 


