
Приложение 2 

Дидактические игры 

  

«Парад военной техники» 

Задачи: закреплять умение ориентироваться на плоскости (справа – слева, 

вверху – внизу, в середине в углу, различать правую и левую руку, 

обозначать в речи взаимное расположение предметов, согласовывать 

числительные с существительными, закреплять знание государственных 

символов. 

Ход игры: дети располагают на доске картинки воинов и военной техники, 

согласно указаниям воспитателя, В центр площади устанавливают 

государственные символы – герб и флаг России. Считают различные 

предметы, согласовывая числительные с существительными. 

«Раньше и теперь» 

Задачи: закреплять знания детей об истории России и укладе жизни наших 

предков; знакомить детей с предметами старины; учить находить аналог в 

современном мире; воспитывать интерес к прошлому нашей страны; 

развивать речь, логическое мышление дошкольников. 

Оборудование: 10 карт формата А4 с изображением предметов старины и 

современного мира; картонные кружочки диаметром 4 см двух цветов: синие 

и красные. 

Ход игры: играют от 2 до 10 игроков. У каждого игрока по одной большой 

карте с изображением предметов старины и предметов современного мира; 

картонные кружочки двух цветов. Роль ведущего выполняет воспитатель. 

Детям предлагается закрыть красными кружками картинки с изображением 

предметов современной жизни; синими кружками закрыть картинки с 

изображением предметов старины. Рассмотреть предметы современного 

мира, изображенные на открытых картинках; дать им правильное название и 

объяснить их назначение. 

 

 

 



«Шифровка» 

Ход игры: прочитать зашифрованные слова, чтобы узнать солдаты каких 

войск сражались за Родину. Например: лётчик, танкист, ракетчик, моряк, 

пехотинец.  

«Составь карту» 

Задачи: закреплять знания детей о карте России; развивать зрительную 

память; воспитывать гордость за нашу Родину. 

Ход игры: Для проведения игры требуется предварительная работа по 

ознакомлению дошкольников с картами России, области, города и т. д. 

Цветную физическую карту России формата А4 разрезают на 6-8 частей (в 

зависимости от возраста детей). Предлагается составить из частей целую 

карту страны.Усложнение: собрать карту на время. 

«Разведчики»  

Ход игры: в комнате в произвольном порядке расставлены стулья. Один 

ребенок (разведчик) идет через комнату, обходя стулья с любой стороны, а 

другой ребенок (командир, запомнив дорогу, должен провести отряд тем же 

путем. Затем разведчиком и командиром отряда становятся другие дети. 

Разведчик прокладывает новый путь, а командир ведет по этому пути весь 

отряд и т. д.) 

 


